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CARTA

D'FERENGAS Tenho duas divi-

- das sobre jogos do Super NES. Como pegar

o Continue infinito do Contra 3?2 Por que
_ ndo aparecem as mulheres “cheias de re-
quebros” no Final 'I"iﬂht"quaﬁdo'w jogot O
- Street Fighter 2 & mesmo ulentlw a0 clos
~ Arcades? :

HEL{‘IOR =, LEITE -

Feira de Santana BA

@] Lontmw infinito € uma caracleristica :

do cariucho japonés, Voce leva o Game
Over ¢ ja pode continuar aummunmmentc
As mulheres do Final Fight so aparecem no

carfucho juponés para complicar ainda

mais sua vida, E sobre o Street Fighter 2, co-

. mo voce deve ter mm em ngssa lezma Pdi-'

000, 6 Idmtlco ao dos Armdr's

: supm"'mmo WORLD Ai.

- nal, (;Udnlm fases tem este jogo?
MARC!O LU!S ARAL]O

Ria de Janeiro, R]

}a debuﬂmmos eefe Jovn inteirinho. Ble

tem 96 fases ao fodo. A cada edigio de
AGAO GAMES, estamos revelando novas

fases wf re!m € rnmu Pnf’ontm las, Cmm— ;

mente voe £ Verd em noqqa rm:lsm as dmm
: que pﬂd?l(m ajuda-lo

CWBES CAI.GI'E!ROS fbnhe' :

uma reLlamat;ao a fazer. Ha algum iempo
mandei cartas para ;,.lubea, que anunciam

 suas atividades na revista, Eles prometiam
jornaizinhos, dicas etc. Ate agora, porém.
nao recebi respostas. Aoradego se puderem-

. fazer alco _por mini,
FABRIC]_._D G_IM'ARSKI
' Curitiba, PR

Infelizmente, Fabricio. ndo pndpmm'_
nos mqp(msnhm?m POT promessas que os
oultos [ozem. Recebemos cartas de todos

esses clubes e, dando um voto de confian-
_¢a ao bom senso ¢ responsabf[idade deles,

pubhcamos as suas. mformur,of*s %sim._

padimus aos responsaveis pelos clubes
MEGA M-’GTEH GAME FLI'B CLUBSYS

TEM, SEGUINHA, GAME CLUBE, MEGA

CLUBE GAMES, GAMEMANIA, GAME

TOTAL, CLUBE MOTION, GAME ACTION

e PATRIOT GAMES que mspondum s so-
IICHGQGLS dos noesos Iertoms

m m renhn um Tuner pa- o

ra Game Gear e gostaria de Saber 36 € possi-

vel transcodifica-lo de NTSC para Pal-M. A v

' 'fotﬂ de telado (;ame Gear fica hoa?

' Mm ELOS.CARDOSO
' C.ampmds Si’

Na transcodificacao do Tuner é preciso
substituir uma placa de circuito impresso.
A tnica empresa que teria condicoes tée-
nicas de realizar esse servico é.a Tec Toy,

‘mas até oride sabemos ele nao esta dispo-
nivel. Uma alternativa para colocar cores

no Tuner NTSC 6 trocar o cristal do apare-

. tho — operacas que pode ser feita por um

bom especialista, Mas saiba que os resul-

tados nao seraa muito bons, pois as cores

nda serao fieis d realidade.

 MEGA €D © que & melhor; com-

prar um Mega brasileiro e esperar pelo lan-

 camento do Mega CD brasileiro ou com-

prar um Mega importado e esperar pelo
ldnLamento do Mega €D Importado?

: ER[CO SILVEIRA

; - Sao Leupo]d{_l RS

Cumprei um Mega CD aqui no Japao e

 gostaria de saber como utiliza- 1o no Brasil, _
ja que o aparelho vem com tma adv grtén-
cia em sua thalagpm “U‘;a Fxclu‘;wo ne

i ]dpdo

A Sega estd desenv uh endo um padrao

. de Megq CD) para cada regiao. S{rbt‘_mm da

existéncia de pelo menos biés padroes: o

_ japones, o americano e o europeu. A Tec
Toy jd declarou que seguird o padrao ame-

ricano, Assim, quem quiser comprar um

_ Mega GD {ou Sega CD] americano, pode fi-

car tranquilo que ele serd compativel com
0 nosso Mega Drive. Jd quem tiver o Me-

_ ga japonés, terd de usar o Mega €D japa-

nés — caso contrario, nada funcionard. No

caso do nosso leitor Ricardo, que jd passui
_ambos as r:parf'lhos padmo japones, serd
 necessdrio utilizar um transcodificadorou
- TV NTSCIPAL-M para 'q_ue.'Seus_ Jogos apa-
~recam coloridos. 86 lem um problema: o

‘aparetho funciona apenas com discos [jo-

_gos) também do }npﬂo E podp ser (omph
- wdo conseam los aqm -

—
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e r=pente, um novo conceito esta entrando
g o vocabuldrio dos gamemaniacos: o da
Sea wace Virtual (RV). Pravocé que ainda nao esta
‘st noassunto, RV éumatecnologia que promete
owconar 0S videogames, 0 cinema e as
Swmumicacoes entre as pessoas.

=

£ tmmicamente, isso ja comega a acontecer. Basta
sz 0 Passageiro do Futuro, um filme
W= === entrando em cartaz este

< cinemas de varias
wtaces brasileiras. AGAO
SAMES apoiou a pré-

g=tr=a do filme em

L53 Paulo,
Eawvidando
ImSTEs de Seus
Wior=< para
T —
e 77 de

PR T D

553 =D
Babrz 0
fim= na
a2 matéria
e Cagina.

WTRAVES DE ACESSORIOS A
WESS0A E TRANSPORTADA
#4S4 UM MUNDO CRIADO
W0 COMPUTADOR

capacetes especiais, onde telas de cristalliquido
projetam as imagens geradas pela maquina.

Fones de ouvido transmitem sons com efeito
surround, simulando com perfeicdo os ruidos
vindos de vérias diregGes. Por fim, luvas ou
roupas especiais transportam 0s movimentos
da méo da pessoa para dentro do computador,

como se ela realmente
estivesse l4. Estas luvas
sao também capazes de
simular a percepgdo de
se estartocandoalguma

coisa real. Assim, envolvendo completamente os
trés mais importantes sentidos do ser humano —
visdo, audigao e tato — a RV transmite as pessoas
a sensacdo de estarem dentro de um mundo criado
por computador.

TUDO E POSSIVEL: FAZER VIAGENS
ESPACIAIS, EXPLORAR O FUNDO DO OCEANO
OU ENTRAR NUMA TELA DE
VIDEOGAME

Agora, imagine as emocdes de um
videogame que utilize a tecnologia da
realidade virtual. Vocé iria sentir-se como o
préprio Sonic, saltando de uma plataforma
para outra. Ou como Super Mario, voando
com suacapa. Que tal pilotara Maddonado

Super Ménaco GP 2? Um dia, tudo isso

4 Szalidade Virtual, que também

@anerz ser chamada de artificial, e

e t=C walogia que transporta as pessoas para
Wereo de cendrios criados pelo computador. Para
o = preciso colocar acessdrios como 6culos ou

O Passageiro do Futuro € o primeiro
filme de longa metragem que usa
Realidade Virtual. Cerca de 20 minutos
do filme s3o so de imagens de RV, onde
os personagens de carne e 0sso
fransformam-se em personagens de um
grande videogame.

Baseado num conto de Stephen King,
o filme é um suspense de arrepiar,
dagueles que vocé ndo consegue parar
de assistir nem para comer pipoca. A
historia é a seguinte: um pesquisador
da NASA realiza experiéncias com
Realidade Virtual para aumentar a

inteligéncia das pessoas. Sua cobaia é
um jardineiro chamado Jobe (Jeff
Fahey), que tem inteligéncia debilitada.

O PODER DA RV

O sucesso das experiéncias do Dr.
Angelo (Pierce Brosnam) é tdo grande
que Jobe, o jardineiro, vira um génio,
capazde ler o pensamento das pessoas
e de mover objetos com a forca da
mente. Ele se torna uma ameaca a
humanidade, porque além de tudo, sua

serd possivel, Jd existem alguns sistemas
destes nos Estados Unidos. Logo que
pudermos testa-los, contaremaos tudo na
AGCAQO GAMES.

Um detalhe interessante é que as
aventuras na RV ndo precisam,
necessariamente, ser solitarias. Estes
mirabolantes sistemas podem ser usados
aomesmotempo por duas ou mais pessoas,
que poderdo se enxergar, conversar e até
exercer atividades em grupo. Partidas de ténis,
lutas de esgrima, passeios e jogos sdo s algumas

i das coisas capazes de rolar na RY.

personalidade muda. Jobe fica
agressivo e, sabendo de seu poder,
resolve destruiro mundo real para poder
reinar soberano em um outro mundo —
o virtual. No meio do caminho Jobe
aproveita para se envolver com uma
belaloirae chegaaté a abraca-la “dentro
do computador”. Vamos parando por
aqui paranao lirar a graca do filme. Sua
pré-estréia em Sao Paulo foi apoiada
pela ACAO GAMES, que convidou a
maior galera pra assisti-lo. Se vocé nao
esteve nessa, aguarde a proxima
promocgao.




THE SIMPSONS: BART VS SPACE
MUTANTS (Nintendo)

Nao consigo chegar ao primeiro
chefe, pois ha uma barreira impedin-
do minha passagem. O que fazer?
JOAO PAULO G.B. DIAS
Brasilia, DF

Isso aconlece porque vocé ndo
cumpriu o objetivo da primeira fa-
se, que & pintar, destruir ou esconder
todos os objetos roxos. Repare no can-
to inferior direito da tela, abaixo da
palavra Goal (objetivo), quantos obje-
tos vocé tem de encontrar. Quando
este numero chegar a zero, a barreira
serd aberta e vocé poderd enfrenlar
Nelson.

Como abrir as portas da dltima fase?
Serd que tem algo a ver com as senhas
que Lisa passa?

FABIO C.S. BARROS
Sao Paulo, SP

Estas senhas sao o segredo para vocé
abrir as portas. Anote ai como usd-las:
1." andar — Senha 14
2." andar — Senha 32
3." andar — Senha 11
4." andar — Senha 41
5. andar — Senha 21

SUPER MARIO 1 (Nintendo)
Como faco para pegar o Continue?
Também gostaria de saber de quantos
bits & o meu Dinavision 3.
WILBER COIMBRA DOS SANTOS
Sao Paulo, SP
Para pegar o Continue, basta apertar
A e Slart simultaneamente na tela em
que aparece 0 Game Over. Seu video-

game é de 8 bits e o nome correto do jo-
g0 a que vocé se refere ndo é Super Ma-
rio World, mas Super Mario Bros.

Tem algum macete para eu ir dire-
to a 1ltima fase do jogo sem passar
pelas outras?

RICARDO AVILA CABRAL
Sete Lagoas, MG

Tem sim, Ricardo. E uma warp-zo-
ne que pode leva-lo direto a fase 8,
80 que para pegd-la vocé tem de ir
até a fase 4-2. Bem no comecinho
deste mundo hd um elevador que
desce. Pegue-o e pule no ar, a direila,
fazendo surgir cinco blogquinhos es-
condidos. Ao bater no mais alto des-
tes bloquinhos, surgird uma trepadei-
ra. Suba nela e vocé alcangard uma
fase oculta, em cujo final encontram-
se os tubos que levam direto as fases
6,7¢e8.

PHANTASY STAR (Master
System)

No Phantasy Star (Master), onde en-
contro e como fago para achar o veicu-
lo chamado Hovercraft? O que hé den-
tro da caverna lala?

CIRILO MOREIRA JUNIOR
Betim, MG

A sudeste de Motdvia, esta a cidade

de Cuasba. Ld. vocé podera falar com

AGTO GAMES
Secao S.0.S GAMES

Av. Nagdes Unidas,
5777, 3.°andar-SaoPaulo, SP

[0/5]47]9]9]0]0]

um de seus habitantes sobre o Hover-
craft (eeradeslizador). Quando ele
perguntar se vacé conhece o Hover-
craft, responda “sim”. Volte para Bor-
tevo, entre na primeira casa d esquerda
e use o item Proc. Vocé recebera auto-
maticamente o Hovercraft. Na caverna
[ala, ao sul de Scion {em Palma). estd o
Bumerangue de Ferro (Bulmer F.), um
dos equipamentos de Mvau. A arma es-
La no quarlo nivel. Mas nao esqueca de
pegar a chave e uma lunlerna antes de
enlrar na cavernda.

Como fago para que Noah fique
meu amigo? Ele diz que estd ocupado.
Onde encontro o Escudo de Espelho?
Como € que eu consigo atravessar o
rio que cerca Camineet e outras cida-
des? Onde é que acho o governador de
Motavia?

DIOGO FRANCA PAIVA
Rio de Janeiro, R]

Para Noah ficar seu amigo. ele vai
querer- em ftroca uma carta do
Governaddr, Mas o Governador so
vai le dar a carta em troca de um
presente. Para atravessar o rio, use o
veiculo chamado Hovercrafl (aero-
deslizador). Para encontrar o Escudo
de Espelho, vocé deve comegar pela
cidade de Sopia, a noroeste de Motd-
via. Se vocé ajudar o lider da cidade
com 400 meselas, ele vai te contar on-
de esld o Escudo, que deve ser usado
para matar a Medusa. Saia de Sopia e
vd para a direita em direcdo ao lago.
que fica a esquerda de Paseo. Use o
Hovercraft para chegar a ilha que fica
no meio do lago. Ld, vecé vai encon-
trar uma Formiga Ledo e alguns cac-
tos. A partir da Formiga, dirija-se ao
primeiro cacto abaixo. Fique sobre
ele e use o item Proc: vocé receberd o
Escudo de Espelho.

REVISTA

NA REVISTA LETRAS TRADUZIDAS VOCE
ENCONTRA O MELHOR DO ROCK

LETRAS

EM FOTOS
ALUCINANTES

TRADUZIDAS

0 ROCK FALANDO A SUA LINGUA.
=lzx.
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O vizir deu um prazo de 120 minu-
tos para a princesa decidir se prefere
o casamento ou a morte. E justamen-
te este o tempo em que vocé precisa
completar o jogo. O nimero de vidas
¢ ilimitado. A cada fase completada,
vocé recebe uma password. Ao usar
esta senha, retornara a fase em que
parou com a mesma situacao: conta-
gem de pontos e nivel de energia.

0 jogo mostra em quanto tempo vocé termina
cada fase e Ihe da uma password para aquela
situagdo. Seja esperto: repita a fase até bai-
xar bem o lempo e use a nova senha para
continuar

DE 120 MIN

A histéria comeca
no dia em que o sul- |
tao da Pérsia sai em
viagem. O fraicoeiro
vizir do reino resol-
ve, com a maior cara-dura, assumir o tror
e mandar em tudo. A auddcia do vilao ch
ga ao ponto de exigir que a princesa se Ce
se com ele, sendo... morre. Pra piorar aind
mais a situagdo da moca, ela é pega r
maior flagra namorando um simples pl
beu nos jardins do paldcio. O pobre rapaz
surrado e jogado na masmorra, mas cons
gue fugir e resolve enfrentar o vizir par
salvar sua amada da morte. E ai o jogo ¢
meca a rolar.

Os labirintos do castelo sao chei
de armadilhas. As mais comuns s
os ladrilhos soltos. Toda vez que a
dar por um lugar desconhecido, pi
com cuidado ou dé pequenos salt

no mesmo lugar para ver se ha lad
lhos soltos por perto.

WA ENCANE CON O TEMPO. SE VOCE ESTOURAR 0 LIMITE
MESMO. S0 NAD VAI DAR PARA SALVAR A PRINCESA...
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Para acionar os portoes ‘“‘automati-
ws" gue atrapalham seus caminhos,
wacure um ladrilho mével ali por per-
». Pise nele e corra para atravessar o
yertao, que se fecha rapidamente.

ST W ey S R e

\emiigue sempre se hi a!gum !adrﬂho solto
wima daguele que abre o portao. Derrubando
1 @& cima sobre o de baixo, a passagem fica-

» sempre aberta

Y= repente, vocé dé de cara com uma
«sustadora guilhotina que ocupa toda

. passagem. Para atravessd-la, chegue
«m perto e inicie a travessia no
wemento em que ela comega a abrir. J4
ara ndo se espetar nas lancas que
retam do chdo de repente, fique de

ho onde hi buraquinhos.
i EL
e ¥

LIERE L)
‘. B b

!“| m

c# pode passar entre as langas sem se fe-

~ Basia andar devagarzinho

fry

Em algumas partes das fases vocé Subslitai &
encontrara guardas do castelo. Nao se
aproxime deles muito rapido, senao
seu personagem nao tera muito tempo
para sacar a espada e podera levar um
golpe do inimigo, o que sera fatal. Use o
Direcional para o lado em que esta o
adversario e o botao A para atacar. Pa-

ra defender-se, use o B,

Subslitui A

Var labela abaixo

G B y B S A-Na luta, ¢ ataque

| é g_ §; : A - Quando se estd caindo, serve para agarrar as hordas
| oo A +1 - Pula e agarra

1 """" A +€0u 2 - Anda devagar

‘ f ¥+ A - Desce plataformas. Aperte com o personagem

de costas
A - Pressionado na frente de um objeto, serve

para apanhé-lo

. Sk e i e e it

0 melhor momento para alacar é quando as
espadas se cruzam. Seja rapido e nao dé fol-
ga para o inimigo

VOCE ENCONTRARA VARIOS FRASCOS COM
POCOES ESPALHADOS PELAS FASES. O FRAS-
CO COM FUMACINHA VERMELHA E BOM: RES-
TAURA ENERGIAS. 0 QUE TEM FUMACINHA
AZUL CONTEM UMA POCAD VENENOSA, QUE
TIRA SUA ENERGIA. E O FRASCO GRANDE AU-
MENTA SEU MEDIDOR DE ENERGIAS.

PRINCE OF PERSIA
+ Masnya
1 Jogador

ones

Aventura
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¥ QUE VOCE VIU
E APENAS A META-
DE DO JOGO. NAS
PROXIMAS EDICOES,
PRETENDEMOS DAR
DICAS PARA AS OUTRAS
FAses. BOA SORTE!




CERT. AUT, N°01/00/083/32

LHA SO O QUARTO QUE VOCE PODE DESCOLAR.

Pensou em ter no seu quarto prémios iguais a esses?
g0 comece a pensar. Porque a Promocao Super Quarto
sc=u vai dar 150 Super Quartos! Vocé vai poder montar
) auarto do jeito que quiser. Sao dez prémios e vocé
e 0s sete que achar mais transados. Depois é séres-
meer 2 pergunta: “Qual é o alimento achocolatado em
meas vendido no Brasil?”’ Junte qualquer rétulo de

sc=u ou embalagem de Nescau Prontinho e envie para

‘Som Philco Hitachi com laser ;7 Skate ;7 Video
gsete Philco Hitachi
Tpete ilco Hi , Walkman Sony ;7 Prancha

k:dyboard y Walk Machiney Bicicleta

I
wntzin Bike CaloiLF Prancha de Surf £ Mega

e Tec Toyp TV Philco Hitachi 20’

a Caixa Postal 9102 - CEP 01060 - SP. Participe com
quantas cartas quiser. Os sorteios serao nos dias 31/07/92,
31/08/92 e 30/09/92. Quem sabe vocé nao descola um
desses também?
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Combate espacial de primeira li-
nha, este jogo esbanja em agao, efei-
tos visuais e sonoros. Sdo ao todo
12 estdgios de scroll vertical, coa-
lhados de inimigos. Sua nave tem
uma caracteristica interessante: a
velocidade dela pode ser aumenta-
da de acordo com as necessidades
de cada fase. Basta aperlar Select
em gualquer momento do jogo.

Para atirar para os lados, vire o botao Di-
recional para o lado em que vocé quiser
atirar

Ao longo dos estdgios voce terd a
oportunidade de apanhar armas,
bombas, itens reenergizantes e po-
deres especiais. S6 de bombas, sdao
oito opcoes — prefira a nimero 4,
que ¢é a melhor. Quando for atingi-
do, vocé perde os itens acumulados.

Apanhe as bolinhas amarelas e verdes
que pintarem. Elas aumentam seu poder
de fogo

O jogo tem chefes relativamente
faceis, outros mais cabeludos. Para
enfrenta- los, é sempre bom usar
uma velocidade rapida. E ter bom-
bas, muitas bombas.

Este é o primeiro chefe. Aumente a veloci-

dade da nave e destrua primeiro os ca-
nhoes lalerais

Vocé pode ficar brincando de zoom com a
nave. Esse mode estd disponivel no me-
nu de opgdes

PAUSA MODIFICA A ARMA

s
‘s

SUPER

g

SUPER ALESTE/Compile

Espacial 1 Jogador

*ﬁi FLEFLEFL

Viged e

A |i-'] '|_~. - pl‘-j A _I‘-a

GRAFICO SOM DESAFIO DIVERSAO

Quem se amarra em games iif
Street Fighter, tem aqui mais uma o
¢ao nas artes da pancadaria. Embes
tenha o metade da memoéria do Stre
(apenas 8 mega) e bem menos fass
(cinco, ao todo), Baltle Blaze é um jog
que traz boa variedade de golpes.

Seguindo a nova tendéncia entre &
versoes de jogos de luta, os persom
gens e chefes terdo um nome diferem
em cada pais de origem. Na versd
americana, que deve sair até o final @
ano, 0s personagens serdo batizads
com outros nomes.

Jogando sozinho, atua-se com o pe
sonagem principal — Faud, gladiad
que maneja uma espada. O segund
jogador pode escolher qualquer oufs
personagem. Para 0s gamemaniact
radicais, que adoram tirar fagulhas &
joystick, vale um aviso: o jogo é facik,

Aperte Select + Start na tela de apreseniag
para encontrar um modo de 0pgao gue seles
ne o nivel de dificuldade



BATTLEBLAZE/Sammy

1ou 2 Jogadores

>

MOVIMENTOS
DE FAUD

Golpe rasteiro

de espada

Voadora
giratoria

ol e R -

} chefo do jogo é Gliformoth. Seu
gl mais perigoso € quando ele joga
) aswersario para o alto, pula em se-
sz e golpeia a pobre vitima quando
pls 2inda estd caindo. O jeito é enfren-
42 sem chegar muito perto

Mistura de futebol americano com pega-pega espacial, Space
Football é um esporte futurista em que dois competidores correm
o campo a bordo de naves. O jogador enxerga o campo como se
estivesse a bordo da prépria nave. Efeitos chocantes de rotagao
de imagens ampliam a sensagdo de estar dirigindo e quase dei-
xam a gente tonto. As partidas tém tempo limitado.

1.

Aperte Select para entrar na fela
de opgdes. Use os Direcionais para
escolher o nivel de dificuldade e
adversdrios. Nesla lela podem ser
digitadas passwords para selegao
de estagio.

LOCALIZA BOLA

A bola (hoverball) tem mo-
vimentos préprios e da o
maior baile nos jogadores. Pa-
ra pega-la, E preciso enquadra-
la na mira da nave e rumar ra-
pidamente em direcdo ao gol
amarelo, que também fica zan-
zando pelo campo. Mas vocé
ndao consegue prender a bola

por muito tempo — rebelde, ela
foge apds alguns segundos e
ainda por cima tira um pouqui-
nho da energia de sua nave.

Com os tiros voce pode for-
car o adversdrio a largar a bola,
estragando a jogada dele. Da
mesma forma, o adversério
néo vai deixar vocé sossegado
— fique esperto para desviar
dos tiros dele. O jogador atin-
gido ndo s6 perde a posse da
bola, mas também um pouco
de energia.

Se a bola estiver num local de difi-
cil acesso, empurre-a com seus tiros
alé um local onde possa pegd-la

Os campos sdo grandes e
cheios de armadilhas. A seta
(Arrow) ndo deixa as naves an-
darem em sentido contrario. O
rodamoinho (Spin) faz os vei-
culos girarem. A parede (Wall)
forma barreiras na pista.

T TR

Supersteesr

e e

Aperte 0 A na tela de opgdes. Uma
tela de ajuda aparecerd




M. Bison

Seus ataques tiram muita energia.
Defenda-se sempre e acerte suas
pernas com golpes rasteiros.

Sagat
Ataque-o quando ele estives
agachado jogando magia. Dé
voadoras ou socos fortes. Para se

st

Debulhando os chefes

Fique ligado nestas preciosas dicas
para liquidar os quatro chefes do jogo.
Quem estd acostumado a jogar nos ar-
cades ja sacou que os nomes dos chefes
foram trocados. E que o cartucho vendi-
do no Japdo — usado nesta matéria —
tem os nomes proposilalmente diferen-
tes. Se pintar alguma divida sobre os
golpes citados aqui, consulte nossa edi-
¢do anterior (n.° 15).

Ao gosto do frequés

Street Fighter 2 oferece oito niveis
de dificuldade: 0 a 7. Para se acos-
tumar com os golpes dos lutadores,
0 jeito & comecar mesmo do 0. Mas
fique ligado: é so a partir do nivel 3
que 0 jogo mostra seu final.

AyuKen

Voadora com chute medio
e soco fraco

Balrog

Toda vez que vocé ameagar ataca-lo,
Balrog vira pulando em sua diregao. As-
sim, o melhor é usar um golpe tipo voa-
dora. Fique esperto quando ele recuar
para trds: Balrog tomard impulso na pa-
rede da tela, dard um grande salto e cai-
rd em cima de vocé. Quando ele estiver
caindo, prepare um golpe tipo “dragon
punch’ e acerte-o no meio do caminho.

Voadora e “dragon punch”

Evite usa- lo nesta luta, ele
& muito lento

livrar do "tiger uppercut”, caia forg
dando pulos.

Voadora com chute médio
e soco fraco 1

Vega

Para enfrenta-lo, o melhor é ficar nun
canto da tela pulando e dando chutes o
da vez que ele se aproxima. Jd quando ¢
inimigo atacar com seu foguete, o me
lhor é rebaté-lo com magia.

Chute forte e magia

Multisocos

Zangulef | Tapas giratdrios

Chute médio e magia



Behind Stairs

Veja no mapa a numeracdo das
portas. A porta 1 leva a uma sala
cheia de coragoes. A 2 tem boli-
nha, espada, dinheiro e vida. Em

o= v2o e a cara da sinistra e di-
o familia Addams: cheio de

v o0s. Hd uma infinidade de sa-

s reias, vidas e itens escondi-
. \=sta e nas proximas edigoes,
wmoremos lruques arrepiantes.

Pra sair do sufoco

Mando voce estiver com a vida

“wm fio e sentir que néo vai dar

% continuar, aperte Start + Se- - .

' = ser a qualquer momento Fora da casa No jardim

*

2| Com estes comandos, vo-
:ra uma tela com duas op-
ntinuar ou abandonar. Va
=squerda (o lado do Conti-

¢ vocé achard uma sala com

idas.

Do lado de fora da casa, siga a
esquerda até encontrar a forca. Su-
ba pela corda até a trave da forca e
voceé alcangara um chapéu voador.
Pegue-o e saia voando a direita, su-
bindo no telhado da casa. Entre
pelas chaminés e vocé encontrara
salas com itens.

i
s
3
=
T

Sl R S sala com quatro vidas.
PO RESCLE AT TEMBT

HALL OF STAIRS

Saindo da casa e seguindo a di-
reita, entre no primeiro buraco no
chao. Vocé caird sobre um degrau
de grama. Desca da plataforma e
ande a esquerda: vocé vai passar
por trds do degrau e encontrar uma

seguida, abra a 5 e pegue o chapéu.

Vi para a 3 e, voando com o chapéu,

apanhe um montao de vidas. Abra a
porta 6 e apanhe o ténis. A saida da
Behind Stairs é pela porta 4.

Porta invisivel 1

No primeiro andar da ca-
sa, va bem para o canto es-
querdo da parede e aperte o
1. Vocé abrird uma porta
secreta. Ela leva a uma sala
onde vocé encontra trés vi-
das, um ténis e um coragao.

Porta invisivel 2

Na mesma sala da dica
anterior, tem outra porta se-
creta atrds da placa Stop.
Abrindo-a, vocé vai dar nu-
ma sala chamada Behind
Stairs, cheia de dinheiro e
mais portas.

Game Club
VENDO - TROCO - ALUGO

O MELHOR PARA O SEU GAME
R. Artur Azevedo, 1439

(011) 883-4742




Depois de muita expectativa, a Sega lanca
neste més de agosto Super Ménaco GP 2,
estrelado por Ayrton Senna. O lancamento
~=zy estd sendo simultGneo no Brasil, Japéo,
,, Europa e Estados Unidos. Se a versao ante-
' rior do titulo ja é um excelente game de
corrida, esta nova edicdo esta ainda mais

Som e imagem radicais desafiante e interessante. Se vo:
As inovagdes do jogo comecam pelas telas e d“1”e'es que se amarram €
digitalizadas com aimagem de Senna. A tela de escolha Férmula 1, mal vai poder esperar
de cada pista vem acompanhada das dicas e opinides pary agaiar o joystick e vingar

do piloto sobre aquele circuito. O recurso de voz nesso tricampedo da vanlfagen‘;
dlgltahzada estd muito mais bem trabalhado que na (femporaria, ; ’ c;rz') 2 I
primeira versao. E a voz do préprio tricampedo que, a . arqurininigo Nigel Manse
todo momento, incentiva e alerta quem joga. Ele usa
basicamente as mesmas falas do SMGP 1, em inglés —
os famosos Go!, Keep it Up, Now It's Up to You, etc e
tal. Mas uma diferenca que vocé vai sentir de cara é o
ronco dos motores, muito mais préximo do real.

Bateria interna

Super Moénaco GP 2 é um cartucho com 8 mega
memoria — o dobro da versdo anterior. Ele tem ain
uma pequena memoria RAM e baterias de litio j
voce gravar os pontos onde parou. Assim, ndo exists
mais famosas e comphcadas passwords da vers
antiga. S6 o ]elto de jogar ndo mudou nada. Ve
comeganuma equipe mais fraca e, através de sucessis
desafios aos outros pilotos do campeonato, 3
mudando para escuderias melhores. Até chegar a N
donna e medir for(;as com o proprio Ayrton Senna

O JOGO E CHEIO DE IMAGENS

DIGITALIZADAS DO PILOTO

Corrida 1 Jogador
8 Mega

W”‘l"l._!ﬂ .
=™
=[™m=™
e b b i el L
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Colaboragdo : Marcos Smirkoff

ey,

e,

fais realismo

Outra melhoria que salta aos olhos do jogo é que, |

iz vez, as pistas estdo bem mais fiéis aos seus Relevo
iados reais, mostrados a direita da tela. Na primeira apenfe igﬂadﬂ
30, algumas curvas apontavam para o sentido

»sto ao que era indicado no mapa. O préprio
sportamento dos carros e sua dirigibilidade foram
perieicoados. Por ai se nota por que a Sega consultou
mna durante a elaboragdo do jogo.

O relevo dos circuitos também
foi bastante aperfeigoado. Esse
lance adicionou um bocado de
dificuldade quando se usacambio
manual no joystick. E por falar em
cambio, vale dizer que ele
permanece igual ao do Super
Mbnaco 1. As opgoes ficam entre
o de sete marchas (uma a mais do
que na McLaren MP4/6 real), de
quatro e o automaético.

: ”"*H . TRANSMISSION SELECT|
DA I':'ijt."l'.:?ia"
TELE

o
it

s jms SEITS T

iE 90 D Sy
24 G ol @
il REAd j"’ :

AGORA, O JOGO MOSTRA O GRID
DE LARGADA COMO SE FOSSE s chuc
UMA TOMADA AEREA’ DESTA - _:_ 5t AS MESMAS DA VERSAO AN-
CANDO SUA POSICAOEADESEU M rnioR

RIVAL. CHOCANTE




Os circuitos sdo os mesmos da
temporada de 1991. Por isso o jogo
ndo inclui o autédromo de Phoenix,
que passou a integrar o Campeonato
Mundial de Férmula 1 s6 a partir
deste ano.

Em compensagdo, para dar um

toque mais “pessoal” de Ayrton
Senna ao game, foi incluido o
 kartodrémo particular do piloto, que
fica proximo a Tatui, no interior de
Sdo Paulo. Em Super Ménaco GP 2,
este e mais dois circuitos

A ) Espanha

Circuito de alta, Tem 4.032m .
Use o cambio de 7 marchas.

lg México

Neste aqui, vocé pode relaxar. E
uma pista de alta velocidade com
3.424m, onde o cdmbio de sete

‘marchas cai muitobem. E no México

que estd a maiorretada F 1.

desenhados pelo tricampedo

formam um mini-GP alternativo do

~ Jogo: o Senna GP, Agora, saiba de
alguns truques que vao ajudar muito
a esmerilhar nestas pistas.

EUA

Ele abre a temporada da Férmula
1. Circuito de baixa velocidade, tem
3.552m. Aconselhdvel o uso do
cambio de 4 marchas. A curva mais
perigosa é a tltima.

@ Brasil

Ocircuito de Interlagos tem 4.128
m. e éde altavelocidade. Sugerimos
o uso de cambio de 7 marchas. As
partes mais dificeis da pista sdo o
“S” do Senna e depois areta oposta.

> ltalia |
A Italia tem um dos mais rdpidos
circuitos da F1. Aproveite e pise

fundo. Esta pistatem 3.808m. e pede
o uso do cambio de sete marchas.

% Franga

Apesar de bastante sinuoso, o
circuito da Franca é de alta
velocidade. Indicamos o uso do
cdmbio de quatro marchas. E nédo

<

AS MANHAS DE TODAS AS PISTAS

deixe de reduzir a marcha antes &
curvas mais fechadas.

Cé Portugal '

Circuito de alta-média. Te
3.872m . Aconselhdvel uso &
cAmbio com 7marchas. Estude be
os pontos de ultrapassagem: e&
sdo traicoeiros.

Austrélia

Circuito de alta. Tem 3.0408
Aconselhdvel uso do cambio com
marchas. A velocidade méxim
chega até 335Km/h.

w Ménaco

Circuito de rua com 3.072 &
Mbénaco tem fama de ser uma pis
dificil. Como é cheio de curw
fechadas, os pllotos desenvolve
baixa velocidade. E melhor usas
cAmbio de quatro marchas. Te
cautela para ndo se espatifar
muitas proteges eredobre a atengs
para fazer a curva depois do tins

@ Alemanha

Circuito de média. Tem 3.3088
Aconselhdvel uso do cambio c&
4 marchas. E uma pista mamaéo ca




#r mas onde vocé tem que ficar
w ligado na sinalizagdo.

Canadé

scuito de alta. Tem 3.360m.
wselhdvel o uso do cAmbio de 7
nas. O Grande Prémio do
' & muito traigoeiro: qualquer
wda e vocé vai comer muita
2 Cuidado especial com os
velos superior e inferior.

T

Inglaterra

. verstone é um circuito de alta

~idade com 3.776m. E nele que
__aren testa todos os seus carros.

melhores pontos de
passagem estdo na parte de

» da pista. Use o cambio de

o marchas.

~-
—
=

-1 Japao
sm 3.776m, esta pista pede o
bio de sete marchas. Ela é do

tipo entruncado, com muitas curvas.
Tenha cuidado especial comacurva
depois da ponte.

| Q Hungria

Circuito de média. Tem 3.232m.
Aconselhével uso do cdmbio com
7marchas. Tem curvas longas e do
tipo que fecha duas vezes.

= Bélgica

Circuito de média. Tem 3.872m.
Aconselhavel uso do cdmbio com
4 marchas. O circuito daBélgicatem
uma grande vantagem sobre os
outros: as faixas na pista ajudam
muito o piloto nas ultrapassagens.

@ San Marino

Com 3.520m, San Marino é uma
pista dealta velocidade, onde o mais
adequado é o uso do cdmbio de 7
marchas. Seja cauteloso no “S” da
reta oposta e no cotovelo na parte
superior da pista.

xxxxxxx

PISTA 1

PISTA 2

PISTA 3
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TAZ-MANIA

O Diabo da Tasmému rival do coelho Pernalonga nos desenhos ammados éum
~ dos mais gulosos e enfezados personagens que jd pintaram nos videogames. Ele
também disputa com Sonic o titulo de her6i mais veloz — quando fica muito, mui- el
to bravo, transforma-se num furacdo desemb‘e{stcdo- que derruba tudo @ sua frente.  pooo 0z hd muito espaco pra correr, é
Mas nessa ele nao leva muita vantagem, pois nas telas de seu mundo 0s espacos g sgitar o botao na hora certa. Sendo, 12
para correr sao bem mais curtos gue os do porco-espinho. pobre diabo precipicio abaixo

0 joystick e configurdvel. Esta é nossa suges- i H H

' tﬁé gara as fung:ﬁeg;- dos botdes: A - B - csug s com’day muita comida ITENS
: : Em suas andangas, Taz pode fazer uns :
FURACAO lanchinhos — sao frangos assados, pei-  Comidas em geral - dao pontos
xes e frutas, que dao pontos. O alimento  pimenta - d4 quatro “‘tiros’’ de fogo
mais precioso é a pimenta. Quando Taz
a engole, torna-se capaz de cuspir fogo
quatro vezes, bastando usar o botdo de o _
ataque. As bombas s6 podem ser comi-  Estrela- Invulnerabilidg_de-
das quando ele fica com invencibilidade  Cara do Taz com o nimero 1 - vida
PULO tempordria. Isso acontece quando ele  Carado Tazcom o nimero 3 - Continue

2 pega uma estrelinha.
As fases

_ A aventura de Taz comeca quando ele

ouve uma lenda sobre os passaros gigan- i : | Montanha :

tes. Diz a historia que os tais passaros 2 2
botam ovos tio grandes que sio capazes O Primeiro mundo ¢ a montanha. Para
de alimentar toda uma familia de Diabos -pul.a.l" dF e I.IEVEI Dafa Ol P
A e e jatos d dgua. Cu1dfid9 com os caras
busca deste apetitoso prémio, cruzando de pg'dra — eles nao sEan nem o Paid 0
sote mibndos van v tolal Bo 47 Lisas furacao. Em compensagao, Taz pode subir
' -na cabeca deles para alcancar andares aci-

As fases sao curtas e do tipo labirinto, 4
~ com vérios andares. Nelas ele encontra 118 04 Pegdl caroha, passando em segu-
: ‘ranga sobre a areia movedica.

varios inimigos, quase todos vulnera-
veis ao seu temido furacao. Alem deles,
ex1slem cinco chefes.

Capsula - recarrega a energia
Bombas - se Taz come-las, explode

Para safar-se dessa picape, basta saltar
mas vezes sobre a capota. Use o furacae
ndo ser atropelado

Quando subir num cara de pedra, figue &
do. Assim ele nao poderd a!mgt -lo quangs;
vantar as maos ;

Fabrica

Para comecar a escalada pelos anda-
res da fabrica, é preciso apanhar a calxa
subir nela e assim salt
plataforma. Na primet
passe com o furacdo n
e das hélices pra nao
nho ou picadinho. N
lance é mover as alav

as esteiras rolantes.

Esse pilaré o méf_rco da fase. Se vocé perder a
vida, Taz retorna a partir desse ponto

20




TAZMAINSega . I
emplo

4230 1 Jogador
=z - Taz estd na 1ultima etapa de seu desa-

fio. O templo no meio da floresta é um
verdadeiro labirinto e obrigard vocé a
dar muitas voltas para encontrar a saida.
As vezes voceé esta crente de que achou
o caminho, mas acaba caindo num beco
sem saida cercado por dragées de fogo.
Fique ligado: pode-se passar por tréas das
pedras que ndo possuem desenhos.

SOM DESAFIO DIVERSAO

Gelo

mo é costume acontecer em todo

=co de gelo que se preze, Taz desli-

@ =10 manteiga pelo chao. Usar o fu-
o aqui é complicado. Na travessia
izua, seja rapido, pois as platafor-
e zfundam. E, se cair na dgua, o dia-

; Nessa plataforma vocé pode afundar. E que,

ngela por alguns instantes, per- apaixo da dgua, existe um subterrineo com . Um outro Diabe da Tasménia guarda o templo.
Quando ele atacar de furacao, apenas salte-0
para ndo ser atingido. Quando ele estiver nor-

mal, furacao nele

B0 energia. vdrios itens

Floresta

= mundo estd coalhado de ratinhos
ancas. Além do atague-furacao,
pode elimind-los simplesmente
w0 em cima deles, As plantas car-
Jeas Nao sdo pareo para o apetite de
= podem ser devoradas. Fique es-
nesta fase, pois vocé vai querer dar
2= saltos e, de repente, pode cair
) saita precipicio. Ja na segunda tela,
wai escalar os galhos de uma enorme
= Dar um furacdo durante os saltos
wizra a pular mais alto.

Minas

Aqui vocé vai penar um pouco. Pri-
meiro, Taz pega carona num daqueles
carrinhos sobre trilhos, desviando dos
obstdculos. Para levantar o carrinho e
apanhar as muitas estrelinhas que apa-
recem na parte superior da tela, aperte o
A. Mas fique esperto para abaixar rapi-
damente — depois das estrelinhas sem-
pre vem um tinel e vocé pode se estate-
lar. Regule a velocidade do carrinho
com o Direcional para os lados. Na se-
gunda fase, Taz vai andar de elevador.
Use a alavanca para mover o elevador
para cima (A + 1 )e parabaixo (A + | ).

Rio

Mais uma vez, Taz vai atravessar a
correnteza a bordo de troncos. Surgem
também umas pedras, mas toda vez que
se esta sobre elas aparecem uns jacarezi-
nhos pentelhos. Passando o marco da fa-
se, a travessia vira um desespero. Expe-
rimente pular sobre a 4gua e, no auge do
salto, usar o furacdo. E uma tatica que
ajuda muito,

A5T790

A mae das planlas carnivoras lenta vingar-se.
Mas basta ficar girando, sem sair do lugar, e
vocé a despacha facil

S L

SRy PRI T

W o= escalar a drvore, vocé enconirard este

Airopele-0 com o furacdo e tudo bem Para movimentar os elevadores que nao lém

alavanca, Taz precisa pular varias vezes. 0
elevador comporia-se coma um i0io

Ave gigante

Enfim, Taz encontra a legendaria ave
e seu gigantesco ovo. Mas ela lutaré bra-
vamente para defender sua cria. Este jo-
go tem uma seqiiéncia de final rdpida e
bem-humorada, bem ao estilo dos dese-
nhos do Diabo da Tasmania. Com todas
estas dicas, esperamos que vocé possa

vé-lo. E, como se diz no final dos dese-
nhos da turma do Pernalonga, “por en-
quanto é s, pessoal!”

B 3

0 ponto vulnerdvel da ave é seu bico. O resto é
com vocé!




ESQUERDA

DINOLAND

fandtico por pinball
val curtir Dinoland.
0 quanto o Dt’

& ¢ ir en-
C ampam]n a bola no ht ) do che-
fe, porque depoi
ganha o direito
troes a menininha.

Se voce nao for craque e so quiser
garantir muitos ponlos, mantenha a
bola na parte superior da tela. E fi-
que de olho nas coroas amarelas que
enfeilam os pequenos dinossauros!
Basla acertar todas e atingir o dinos-
sauro que \HL surgir logo apos um

v erd a oportunidade
jogar com bola multipla e garan-
tir um montdo de pontos.

1fn=..ntar' 0 Mons-

passara bola pela canalefa esquerda

Boss

Voce tem de evitar que o pequeno
monstro rapte 4@ menina que fica na
parte de cima da tela. Fique de olho
na sua energia (ela aparece no canto
inferior esquerdo da lela). Acerle a
bolinha no monstrinho e aperte B
para a bola virar dinossauro, [

alras Llu pequeno monslro

mas ligque semy.

porque se ela

tempo de bater no mc
a bela mogoila,

DINOLAND/Renovation

Pinball 2 Jogadores

MAGICAL TARU/Sega

Aventura 1 Jogador
MEGA f longas
L8
“‘\,‘gi —o} S| Lo

GRAFICO sOM

DESAFIO DIVERSAQ

MAGICAL TARU

ncontrar  em u
Quem ja jogou Mvstical Ninja, do
Super NES, \11 notar algumas se-

d
['.Ibld‘-.
O jogo pare
2m um primeiro ¢ nuld[u
IX0 por causa dos r_lq
agradar a todos,

zinho faz voc
alem de
soltar magia.

e prec

508, nulm dar socos

s fique espertn com s
migos para ndo deixar o so
virar pesadelo...

Desvie das balas gue o helicaptero jo-
ga em voce e pegue 0s exlintores. Para
matar o chefe, pegue a bola e jogue na
cabega dele

A magia Ihe da imunidade por alguns
segundos. Aproveile para acertar as
carinhas na parede e descobrir plata-
formas secretas




DAQUI PRA FRENTE
E COM VOCE!

A LINHA DE JOYS 7'//( 5 QUE ACABA COM
OS LIMITES DA SUA HABILIDADE.
ESCOLHA O SEU:

AWAGE

PRO-1 PRO-3
COMPATIVEL COM ATARI E MASTER SYSTEM COMPATIVEL COM PHANTOM SYSTEM, VG
o Design anatomico 8000, HI-TOP GAME
o Chaveamento para os dois sistemas e Design anatémico
e Manche do direcional removive/ e Sistema turbo programave!
e Acionamento com barrachas condutivas e Manche do direcional removive/
o L ed’s indicadores de power e turbo
PRO-2
COMPATIVEL COM MEGA DRIVE PRO-4
e Design anatémico COMPATIVEL COM DYNAVISION 2¢e 3
e Sistema turbo programave/ e Design anatémico
o Manche do direcional removive/ e Sistema turbo programavel
e Acianamento corm borrachas condutivas e Manche do direcional removive!
e Leds indicadores de power e turbo e Leds indicadores de power e turbo

e S53/da parsa fone de ouvido

Chips do Brasil

VENDAS NO ATACADO TEL. (O11) 264-2004
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até surgir MY99. Entao, saia TWI" GDBHA
deste menu e escolha Continue | Arsenal poderoso — Para con-
para Comecar a jogar. - i seguir superarmas, dé pause
' e _ _ no game. Dai, aperte 1, |, <
- g ‘ STREETS OF RAGE ¢ —. Entao segure o botan Ae
' ' oo s : ' Continues — Para descolar aperte Start,
' : iy ' ~ alguns Continues, fa : Selecao de fase — Natela de
«,« B, B,B.C.C, Jeﬁtart || abertura, digite:

-1, 1, >, < e Start.

/ M-‘l ABRAMS . -
ROAD RASH ' BATTLE TANK ~ ARNOLD PALMER GOLF
Fscolha da maquina — Digite  Invencibilidade — Para se li-  Password — Para .L,UIHP(\:I

| estas passwords para co ; vrar do incomodo dd art haria  umg ddEl {round) em primei-

| game com uma das maquinas: - inimiga, faca e pqiiencia o e ita grana, digite:

| : 673 (1 logo na demonst: o | DV vyl ' e

i ; / ' I T70). ' HBCBO L GCBOGBH

I . 752 32674 el 5

MIKE DITKA’S POWER

'FOOTBALL |

47 : : P Buffalo Bills — Para jogar as |

' ~ finais com o time do Buffalo

RDI-I-ING THUNBER 2 | Bills, digite o seguinte wthqo

Passwords — Delire com esta | . FyG4zu. : i R

lista Lompietd de codigos para : : : -
aseler aodefases: GA'AHES P BURNING FORCE
Fase2 - MTLS . || Arma secreta — Para conse- | | 10 vidas— Para descolar dez
Fased - NPCG 0 0 guir uma arma superpotente, ridas por Continue, digite: B,
Fased -BRNSN o atire seis sem acertar ab- G, AeAnatelade
Fase 5 — CPPP : - - solutamen : - 2
Fase6 .- LLBS . et e R :
Fase 7- ' L o : g GULBEN AXE2
Fasefi—— G g = : S i  Selecao de fase — lLogo na
Fase 9 — MMMK G -2 s abertura, segure os botdes A, B
: N i 4 - ; 3 i aperte Start. Solteo Be o
_ Fdse 11 P [‘CP / - | - - | €, massegure 0 A, Aperte B e
| - i S || Cao mesmo tempo para entras
: PHA“TASY STAR Z : ' s no menu de op( ‘0es. Solte B e

C ¢, apertando A, va até Exit.s

cimera g0 Ae dperte B e F ao

e. Dai aperte EAHNEST EVANS . - me

Ser metade da . Pular fase — S stiver o [ | meny pr}_. Iprll (Jontimw Co

o hfm - fim de passar e ] | me no A, sulte 0
yor quadro. : : i -

. SOL-DEACE

Selet;'w de fase e ‘}Q \«ldas s
: ; o miha 08
re | no D_ll‘""" al
Start. Ufa! Se
‘tiu no meio do caminho,
t,ou a hum dc escolher a fase



Se vocé ja gastou muitos neurénios para acabar com
os ratinhos sem graca deste game, aqui vao mais cinco
superdicas das fases 4 e 5. Nunca é demais repelir que
o importante é procurar itens mesmo depois de acabar
com os ratinhos. Krusty's Super Fun House tem muilas
surpresas reservadas para quem é curioso!!! '

PASSWORDS
Fase 2 WHOAMAMA
Fase 3 FLANDERS

TA 1 Va para a direita e detone os deteriora- :
s para pegar as bolinhas que ficam do outro la- PORTA 1 Acima da mdquina destruidora de ratos -
De posse de mais bolinhas, dirija-se ao lada existemn plataformas invisfveis que levam vocé a
use o trampolim para destruir os dete- uma vida. J
s que ficam na parte superior da tela. T FaseS  SIDESHOW
e isto voce libertara os amados ratinhos. T

_. Fase 4 BROCKMAN

Use o bloco como parede para o ba
sejado. Ele serd o primeiro degrau da escada. Acahe de
construir a escada e aguarde ansioso pelo fim tos ratos

strua uma escada com oS potes de vidro. Cada pote
ewba um ratinho. Depois € so encaminhar os bichos
= seu destino funesto

DRTA 2 Antes de levar os poles de vidro, use-os

conseguir bolinhas para acabar com as aves

= fazem o possivel para estragar a sua festa. Si-

gotas e faca uma escada. La em cima, & di-
w12, ha um arsenal de bolas para vocé.

p ores para levar os ra
ra a direita. 0 importante ¢ ser rapido e usar o
blaca para tampar todos os ventiladores. Moleza, ne?

com as aves e comece a encurralar os ratos.
“sesirua uma escada com base bem ao lado da porta. 0s
hos subirao encubadas nos potes de vidro e o ultimo

ses pelo cano. Fim!
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A galera dos States ndo perde tempo. Para comemorar a grande festa esportiva
de Barcelona, a U.S. Gold langou o cartucho Olympic Gold para os trés sistemas
da Sega. Na edigdo passada falamos da versdo para Game Gear, e agora vamos
dar uma espiada na do Master, que alids é muito parecida. As dicas que demos
na outra matéria também servem para este jogo, ta?

Sdo sete modalidades esportivas nas quais vocé corre, nada, arremessa
martelos, langa flechas e ainda encontra tempo para realizar lindos saltos
ornamentais.

Reiina os amigos e ganhe as medalhas que o Brasil dificilmente conquistard!
Seja um heroi nacional! E o mais legal: em portugués. Sim, porque o game oferece
oito opgdes de idiomas: do manjado inglés aos inusitados sueco e holandés. Good
luck, ou melhor, boa sorte!

100 mefros rasos Arco e flecha

Para ser o novo Ben Johson, vocé ndo precisa  Aperte o B. Mova o Direcional para a esquerda
apelar. Basta apertar os boloes A e B para eslicar a corda. Aperie o B novamente e o
coordenadamente e 0 mais rpido possivel alvosurgird. Considere o efeilo vento e mire bem

OLYMPIC GOLD/ U.S. Gold

200 metros livres

Néo basta ser rdpido. Para se dar be
na natagdo, vocd precisa manter
félego. Controle-o pelo canto supes
direito da tela

Aperte A e B para nadar. Diminua um pouce
hora da virada e v o mais rdpido possivel
apds ela. Com isso vocé consegue um
impulso




¥  -cu pai acha que voceé joga
t leogame, que nao liga pa-

nada, que vocé é um alie-
o stre a ele que ndao é bem

e V' até a locadora e alugue
it Games. Chame o papai pa-
wr que ele vai curtir,

came € ideal para adultos e
ara a mogada que curte
npeticdo. Sao trés modali-
1 um so cartucho: bilhar,
bingo. Nada de agao, grd-
ravilhosos ou estratégias
nies. Pf”'(] se dflr h(.‘ﬂT |'|E_351':.U
lance ¢ sacar as particula-
ie cada modalidade,
mais legal é o bilhar. Vocé
sar sozinho, com mais trés
u contra o computador.
rar d f]?iIT] (] [LS{J(EITII'(] l](]-
i na cagapa..

r

quatro tipos de jogo: basic,
nine ball e rotation,
w saca as regras de bilhar, vai

| encacapar a branca néo
srdder pontos. Para dar uma ta-
verieira, faca o seguinte: ajuste
m o Direcional e use o bo-
sara medir a forga da jogada
‘uma vez para o taco que fica
superior direito da tela’se
= pulra para ele parar).

SPIDER-MAN

Ultima fase — No quar-
io onde vocé pega a chave
do lagarto (Lizard’s Key),
va até a lama que fica no
-anto inferior direito ¢
salte. Ao se livrar da lama,
vocé tera conseguido a
roupa de Venom (Ve-
nom'’s Suit).

Pac-Man — Por essa vo-
-2 nao esperaval Um su-
perjogo de Pac-Man no
meio do Homem-Aranha.
No quarto Electro, apés
pegar a chave, va até o Ga-
me Gear que pisca. Apare-

ir UM pouco, porque errar

I SUPER KICK OFF

Cologue a mira bem no meio da primei-
ra bola logo na primeira tacada da par-
tida. Fagca o taco parar bem no fundo
para a jogada sair o mais forte possi-
vel. Legal, né? Vocé acabou de colocar
uma bola na cagapa do fundo

As bolas sao numeradas. Voce
€ obrigado a ir na bola da vez.
S0 da para encagapar uma bola
que nao seja a da vez, se voceé
bater na da vez primeiro. Qu
seja, usando a tabela ou fazen-
do “telefone”. Mas vale a pena
tentar, porgue os pontos gue
vocé ganha compensam.

EEEEEE

Quando vocé for jogar conira o
computador, escolha o nivel
amador. Caso contrario vocé
perderd feio. A ndo ser gue 0
espirito de Rui Chapeu baixe
em voce,

cerd na tela:"Press button
1 to continue or button 2
for Game Gear”. Aperte o
hotao 2 e delicie-se com o
bom e velho Pac-Man. i

Jogada mortal — Para | |
ser o maior artilheiro deto- ||
dos os tempos, preste mui- ||
ta atencdo. Na hora da sai- | __|
da, chute a bola paraoalto ||
usando o botao 2. Dai, cor- |_|
ra rumo ao gol adversario. ||
Quando a bola estiver para ||
cair, acerte um belo cabe- [ |
ceio e saia para o abraco. E

PARLOUR GAMES/Sega

Jogo de salao

Dardos

Todo pub inglés
que se preza tem um
alvo especial para
dardos. O jogo ndo é
muito dificil, mas
esta versao do Par-
lour Games é com-
plicada. Para acertar
o alvo, coloque o Di-

recional para frente e aperte o bo-
tao 2. Depois de alguns erros. é
provavel que vocé comece a acer-
lar o desejado centro do alvo

Bingo

Todo mundo ja jogou bingo em
festa junina. A diferenca é que este
bingo tem um pouco de caga-ni-
queis. Entao, além de contar com
sorte, vocé precisa ter a manha de

apostar.

P
ERXIED
182 234008
1Z0 240 458
4 144 300
36 36 00

Z4 64 SO
& S50 0
= 26 o0
8 2z« 100
& 20 B0
4 6 20

Escolha a sua cartela usando o Direcio-
nal. Na hora de acionar o caga-nigueis,

aperte o botdo 2

bom dreinar bastante, por-
que tudo deve ser feito com
muita precisao!

SHINOBI ,
Selecao de fases — E bi-

co escolher em que fase jo-

gar. Aperte | e o botéo 2.

WONDER BOY 3

Armas a vontade — Pa-
ra brigar com maior facili-
dade, digite o seguinte
codigo:

9GC5 YHX XY4V T1H.

Nao curtiu? Entéo, fique
esperto e tente isso: para

4 Jogadores

Escolha os dardos pesa-
dos (heavy) para come-
car a jogar. Com o fem-
po, mude para os de pe-
so médio, porque @
mais facil dar efeito

conseguir 983 040 moedas
de ouro, digite a password:

WEST ONE @200
@@, Para conseguir to-
das as armas, entre na por-
ta que fica embaixo da tor-
re. Caia no buraco. Ha
uma porta no lado esquer-
do. Pule-a e vocé achara
uma passagem secreta que
o levard a uma sala abarro-
tada de armas.

VIGILANTE

Selecao de fases —
Aperte T, < e o botdo 1
na tela de abertura.
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Se voce estava atras de um game di-
vertido para jogar com a mogada. pode

parar de procurar. Neste jogo — que

lembra Micro Machines— vocé pilota

sua lancha entre bandeiras, em panta-

nos e em docas. Passa por lubarues ]at -

Tes e Rubmarlnm

Seus opositores sdo oito, um mais es-
quisito que o outro. O mais baba é Sea-
sick Sidneyv, ou seja, um cara que tem
enjoos em pleno mar. O mais fera é Di-

saster Don. Vocé tem de fazer misérias

para cruzar a linha de chegada na frente

dele.

Na tela DRYDOCK, vocé tem a chance de incre-

- mentar a sua lancha. Escolha na seguinte or-

dem: ferramentas, motor e motor de arrangue

ELIMINATOR BOAT DUEL

Fique ligado nos itens que pintam na

tela. S dd grana e N, nitrogenio. A grana
¢ superimportante para vocé poder in-

crementar o seu barco. Ja o nitrogénio,

que ¢ acionado com o botao B, deve ser
usado em momentos eqtrateﬂlcob (relas,
rampas e no final da prova}.

Para fazer uma boa corrida, vocé tem
de largar bem. Preste atencdo na menina
que indica o momento de zarpar, Quan-
do ela dobrar os joelhos, prepare-se.
Acelere fundo em seu proximo movi-

mento. Mas cuidado! Uma largada em

falso vale uma pequena multa de 2 000.

Faga as curvas pelo lado de dentrd para nao
perder velocidade. E lome cuidado para nao
esharrar nas bandeiras!

Corrida 2 Jogadores
RS

ELIMINATORININTENDO

Adversarios

Fase 1 - Seasick Sidney
Fase 2 - Aquarius Rex

Fase 3 - Vicious Vicky

Fase 4 - Surfer Bob

Fase 5 - Weird Willy

Fase 6 - Mangler Mike
Fase 7 - Veronica Alabaster
Fase 8 - Disaster Don

Na tela do pantano, nao pegue cami-

nhos alternativos. Oriente-se pela cor
da dgua e vd até o fim.

Um pequeno pais chamado Lafia esta
com a democracia ameagada por um po-
deroso grupo de traficantes de drogas. O
governo resolve pedir ajuda para os Sta-
tes. Afinal, os americanos sempre gosta-
ram de ser vistos como os salvadores da
pétria, os defensores dos fracos e dos
oprimidos. Enfim, o Congresso norte-
americano resolve colaborar e aprova o
uso de forga militar para a paz voltar a
reinar em Lafia.

FIRE HAWK/Camerica

Guerra 1 Jogador

GHAFICO SOM DESAFIO DIVERSAO

'. Vocé 6 o piloto de uma expedicio de

reconhecimento. Seus para-quedistas

~saltam para ver o que rola 14 embaixo,
“Sua missdo termina quando v oceé resgata

todos os caras.

Para isso vocé precisa detonar a base
inimiga e se livrar de seus ataques aé-
reos. So entao poderd recuperar os sol-
dados e leva-los de volta para a seguran-
ca do porta-avioes.

A munigao é limitada, portanto néo fi-
que atirando a toa. Quando uma sirene
comegar a soar, tome cuidado. Um so ti-
ro e voceé perde uma vida.

Quando vocé ja estiver
com um soldado a bordo, aperte
Select. A sela-radar mosirara onde
o0 porta-avides estd atracado

Que tal comegar pela segunda missao? Se
A, B e Start ao mesmo tempo. Dai 6 so resg
0s lrés pdra-quedisias




Telris ¢ um dos jogos mais co-
=los e aprimorados de todos os
mpos. Da tela colorida de um

205 até o preto-e-branco do Game

muita genle ja quebrou a ca-
| para encaixar as pecas ma-
i< que caem sem parar. Agora
woou a vez de Yoshi sucumbir
harme do game.

shi é um Tetris bem diferen-
Vocé nao tem de encaixar as

woas para fazer linhas. Aqui,
200 manipula guatro platafor-
o= para receber as figuras que

£

-

j
i
il

[

=<pencam na lela. Vocé deve

wcar uma figura igual em cima

utra para elimind-las. O lan-

¢ que hd muitas combinacoes,

sue aumenta a dificuldade e a
ao do jogo,

STAR TREK

[ Selecao de fases - Use estes co-

lizos para escolher planetas:
Planeta 3 (passando a nave ro-
mulana) QBSVINFKK?TD
Planeta Lotia
HN7W37MXGD1D Planeta 4
MMG51IXXLB1X

MEGA MAN 4

Codigo de Game Genie - Com
e<ia password, voce nao preci-
<= segurar 0 botao de tiro para
sumentar o poder de fogo do
\eca Man - basta pressiona-lo
sormalmente e vocé ja terd o
sieito Megablast: AEOAIEPA

TARTARUGAS NINJA 3

Supertela de opgoes - Até que
=nfim descobrimos um codigo
maneiro para facilitar sua vi-
“s Na tela de opgoes, faga a

As platalormas sao acionadas duas -
a duas. Figue atento e seja rapido para
usar fodas as combinagdes possiveis
para limpar a tela }

Uma das grandes sacadas de
Yoshi é poder competir com um
amigo. A tela fica dividida ao
meio e um ndo precisa ficar pres-
tando atencéo no jogo do outro.
[, se voceé escolher o tipo B, fique
sabendo que o jogo jd& comeca
com uma linha completa. Ou se-
ja, pronta para ser eliminada. E
hora de pensar, mogada!

YOSHI/Nintendo

Estratégia

2 Jogadores

Que tal eliminar um monte de figuras de
uma so vez? Entdo faca “'sanduiches’ usando
as cascas de ovo.Todo o "'recheio’’ desapare-
ce. Procure colocar as cascas de ovo em plaia-
formas vazias

: culdade do game e ainda vuvir ‘ THE IMMORTAL

|| todos os sons do jogo. || Selecao de fase - Que tal um
== || certificado do segundo nivel do — |
| ROBIN HOOD | labirinto? Entao, fique esperto!
|| Passwords - Sabia que este jo- || _ _

|| go aceita codigos secretos? Na || X310y10006y90

|| tela de apresentagdo, aperte o || -

| A oito vezes e depois 0 B oito || Para descolar o certificado do
|| vezes. Selecione New Game, ¢ || Setimo nivel, digite:

|| surgird uma tela paraaentrada |+ +131y770038y0

|| de passwords. Af use uma das || : 3

|| senhas abaixo para iniciar o jo-

|| gona fase em que quiser: ‘. METAL STORM

|| WALL || Selecao de fase - Descolamos
| LOCKSLEY || uma password para voce ir di-
| DUBOIS || reto para a terceira fase. Expe-
| CHASE || rimente!

| CATHEDRA | J7T-NJRS-BZQ

| BOAR

| WELL B VEGAS DREAM

|| GHAPEL Quebre a banca - Primeiro di-
|| MASTER gite a seguinte password para

TAX comecar com muita grana:



s Boxing.

ainda podem pin-

tar Alien 3, Bart Simpson vs. Space Mu-

rge Foreman
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O GAME BOY E O PREFERIDO ENTRE OS PORTATEIS.

MAS A SEGA AGITA PROMOCOES PARA A GAME

GEAR E PROMETE TIRAR UMA BOA LASCA DO MER- wwee=
CADO AMERICANO

jpere até o fmal do ano e vocé ndo vai se arrepen- :
Pra comegar, em novembro, sai Super Mario
. uma aventura em que o heréi bigodudo ga-
até orelhas de coelho para voar. Outro langa-
co muita esperado é Lunar Chase, game estilo
ial com efeitos de imagem tridimensional. Sao
estagios de pura batalha.
“miversal Soldier, da Accolade, é outro game pro-
o para o final do ano que promete fazer muito
s0. Sua hlstérla baseia-se num fllmﬂ de sucesso

ara, babe maisumpu uinho: vem res. }énasla_las

ACAO GAMES 31



Este é mais um jogo na linha
dos simuladores. Nele, vocé vai
criar e desenvolver uma civiliza-
¢do na época e lugar que quiser
do planeta. Primeiro, é preciso
escolher o que vocé vai ser: um
homem primitivo, lider barbaro,
rei ou principe. Quanto mais
adiantado o seu perso-
nagem, mais comple-
xa serd sua civilizacdo.
Outra opgdo é o tipo de
civilizagao a criar; russa,
germanica, romana, babi-

lénica ou francesa. O grau de de-
senvolvimento do seu império se-
rd compativel com as condicoes
de cada uma. Ja deu pra sacar
_que este é um jogo cabega? Mas
voceé ainda ndo viu nada.

Evite fundar sua civilizagao muilo
perto da cosia. Assim, vocé nao fica
ldo vulnerdvel ags atagues barbaros

Como comecar

Ao jogar pela primeira vez, esco-
lha 0 homem primitivo. Sera preci-
so comecar tudo do zero, pois seu
povo nao tem tecnologia nem de-
senvolvimento cientifico, cultura,
nada. Depois de instalar sua civili-
zagdo em algum lugar, crie mili-
cias. A funcgao delas é explorar as
regioes vizinhas. Nessas explora-

STUNTS/Mindscape

Simuladaor 1 Jogador

STUNTS

Para vocé que barbariza no arcade
Hard Driving e similares, Stunts ndo
fica devendo quase nada. E ainda tem
a vantagem de que vocé mesmo
constroi sua pista, recheando-a de
tuneaus, pipes. rampas, loopings,
treches suspensos e outros elementos
radicais. Também estdo a disposig
diversos tipos de cendrios. Mas ele:
ndo servem $0 para enfeitar, nao; uma
arvore ou prédio podem ser colocados
L estrategicamente antes de uma curva
fechada, servindo como pontos de
ncia. Finalmente, vocé pode
escolher o tipo de piso: asfalte, lama ou gelo.

|_' GRAFICO SOM  DESAFIO DIVERSAO

TEGIA/SIMULADOR/DICAS

1 Jogad
ncamento Brasoft

Eslratégia

goes, seu pessoal encontrard al-
deias de ancidos. Os velhinhos tém
muito conhecimento para transmi-
tir. As dicas deles sao preciosas pa-
ra fazer a$ descobertas de que a ci-
vilizagdo precisa para evoluir,

Aula de historia

No comego até que parece fécil,
mas conforme sua civilizacéo evo-
lui, mais conhecimento o jogo exi-
ge de vocé. Primeiro inventa-se a
roda, depois descobre-se o bron-
ze... e mais tarde vocé vai ter de de-
senvolver a astronomia, a matema-
tica, a medicina e outros bichas.
Ajuda muito conhecer bastante de
histéria.

Tudo a seu tempo. Numa sociedade primi-
tiva, nao adianta querer implantar a de-
mocracia. Sendo, olha sd no que d4...

T B R T T o
O (o me

Tome a tangente para entrar no funeaw.
velocidade minimaéde 80mph. Nasaida, cuidas
para nao bater no muro




SCABB ISLAND

Seu objetivo é sair da ilha em
Susca do tesouro Big Whoop. Se-
# preciso dar um jeito no pente-
%o Largo La Grande, que banca
» zovernador do lugar. Vocé pre-
visa fazer um vudu de La Gran-
ve junte um fluido corporal,
wma peca de roupa, uma amos-
o de cabelo e algo que pertenca
= s=us antepassados.

Fluido, peruca e 0sso
Sao os mais faceis. O fluido é a
wusparada que La Grande déd na
carede do bar. A peruca esta dan-
o sopa no quarto dele. Para en-
Srar no quarto, basta cortar a cor-
2= que prende o jacaré do hotel
a barra estara livre. Para apa-
har um 08s0 — que serve como
wm pertence dos antepassados
encontre a tumba do avé de
Grande no cemitério e cave-a.

Convite
*  Voceé precisa ganhar, na roleta,
wm convite para a festa a fantasia
n: casa do governador de Boot Is-
Land. Acontece que a roleta é vi-
iada. Entdo, siga o homen que
%o ganha neste jogo, até um clube
wcreto, onde é fornecido o nu-
mero que vai dar na roleta. Para
entrar no clube, a senha que vocé
eve usar é o primeiro nimero
wue o porteiro mostra com a méo.

wiwal manterd a velocidade de 80 mph denlro
$o (pipe). 0 melhor e manler o curso na

al. sem ficar dando parafuso

MONKEY ISLAND 2

Peca de roupa

Pegue o balde que esta no na-
vio da lavanderia e encha-o com
o lodo do péantano. Va para o
quarto de La Grande, feche a por-
ta e coloque o balde sobre o ba-
tente. Quando o vilao entrar no
quarto, levara o maior banho. Ele
vai levar a roupa para lavar na la-
vanderia, e al é sd pegar o ticket
que ele deixara atras da porta pa-
ra roubar mais um item do vudu.

Livros

Na biblioteca, vocé vai pegar
os livros Great Disasters, Voodoo
Recipes e um livro qualquer. Em
seguida, abra a maquete do farol
e roube as lentes. Elas serdo tteis
mais tarde.

Barco

Para viajar de barco, vocé pre-
cisa dar uma grana para o timo-
neiro e conseguir também o mo-
néculo do Wally.

- Cada Maquina...

As opgoes de carros ndao
poderiam ser melhores: da
FerrariGTO aoAccura NSX,
da Corvette ZR11 a
Lamborghini Contach...sem
falar nos carros de Formula
Indy e tracionados nas
quatro rodas. E ndo é a toa,
pois para cada tipo de piso e
tragado existe um carro mais
adequado. Vocétambém tem
seis opcoes de rivais. O jogo
sé tem um defeito: as
corridas tém apenas uma
volta. Cruzou a linha final
acabou.

PHATT ISLAND

Aqui, seuobjetivo éacharuns li-
vros e apanhar o convite para
uma festa a fantasia.

Governador

Voltando a casa do governa-
dor, basta passar uma conversa
no guarda-costas (diga que a co-
zinha estd pegando fogo) e ele se
afastard. Suba até o quarto do
glutdo e troque o livro que esta
sobre sua barriga pelo livro que
vocé apanhou. Mais adiante, ele
sera util.

Dinheiro

Sem dinheiro vocé néo saira da
ilha. Para ganhar algum, pegue os
pedacinhos de queijo do jacare.
Na casa da vudu lady, apanhe
uma cordinha (string) e, na praia,
pegue um palito (stick). V4 ao
convés do navio da lavanderia e
monte uma armadilha com estes
objetos e a caixa para prender o
ratinho que anda por la. Leve o
ratinho ao restaurante e jogue-o
numa das panelas do cozinheiro.
Em seguida, bancando o fregués
do bar, peca uma refeicdo. O rato
vai ser descoberto, o cozi-
nheiro serd despedido e vocé pe-
ga o emprego dele. Af é so dar
um chapéu no dono do bar, fu-
gindo com a grana pela janela da
cozinha.

hiRie . T daanny . PPTTTTERE o

b’

Ao salfar as rampas, cuidado para
nao cair bem na quina. Evite usar
carros do tipo rallie
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Enquanto o cinema busca inspi-
ragdo no videogame (ver Shots), o
mais novo arcade lan¢ado no Brasil
pela Playland faz o caminho inverso.
Space Pirates usa atores de verdade,
maquiadores, cabeléireiros e
iluminadores. Tudo para tornar o
game o mais real possivel.

A histéria é pura ficgdo cientifica.
Os tripulantes de uma nave foram
atacados por um comandante
maligno. Sua missdo é acabar com
os inimigos para resgatar a
tripulagdo. Tome muito cuidado para
ndo acertar seus “companheiros”,
porque sendo vocé perde uma vida.
Mas fique frio. Os inimigos sdo feios
e estdo sempre vestindo roupas
escuras, enquanto que os tripulantes
sdo bonitos, bem-vestidos e
simpdticos.

O jogo é bem legal, dos grdficos
ao som, passando pelas imagens
digitalizadas. Mas hd um problema
grave: ospersonagens sempre dizem
0 que vocé deve fazer. Até af tudo
bem. Mas néo bastasse ser em inglés,
o ensurdecedor barulho dos
fliperamas acaba com qualquer
possibilidade de entendimento. Para
simplificar a sua vida, selecionamos
asmelhores dicas do game para vocé.
Agora é s6 detonar!!!

SPACE PIRATES
American Laser Games

. )
GRAFICO SOM DESAFIO DIVERSAQ

* e 00

Muitos inimigos
aparecemde repenie €
bem na frente da tela.
Para acabar com eles @
lance é ser rdpido

II
Decorar a sequéncia
em que os inimigos
aparecem djuda
bastante. Ela n#o varia
muito e segue uma
I6gica. Um em cima,
outro em baixo, um &
esquerda e outro 2
direita. Use a memdria
e atire com precisao

Acerte em cheio na luz inq'in
para poder acabar a prime
fase

Ha ummonte de gente na escat
Vocé sé pode acertar
inimigos. E um bom feste pa
as proximas fases. Enii
concenire-se na boa poniaria

SPACE PIRATES
ESTA NAS
PLAYLANDS
MORUMBI E
CENTER NORTE,
EM SAO PAULO




Amorenaque aparece nalela
diz que é sua amiga. Mas é
mentira, Ela manda vocé
atirar em uma caveira. Alire
na outra!

nos cristais na ordem
B gue eles abaixam. So
g vocé continua no jogo
&a de drea

menina aparece anfes
. mago. Ela diz quantas

s yocé precisa atingi-lo Para acabar com o dltimo chefdo,

acabar com ele. 0 acerte-o na seguinte ordem: mio
sr0 aparece bem nilido f esquerda, maodireita, ombro direifo e
. Fique esperto! ' : 4 £ barriga. Quando ele estiver no chao,

destrua seu olho azul, Pronto, acabou!

SUPER NESS

ADDAMS FAMILY.
ADVENTURE ISLAND.....

SOLICITE N/ TABELA

FONE/FAX: (011) 223-7840 220-7121
AL BARAO DE LIMEIRA, 1.162 - 52 AND. - CONJ. 52 - CAMPOS ELISEOS - CEP 01202 - SAO PAULO - SP

NINTENDO /)

CANMES B PRONOCAO

ADVENTURES IN THE MAGIC KIGDOW.......23,00

BILL LAMBERS (POMS. BASKETBALL). BARBIE
i CASTLEVANIA IV.. BATLETOADS...
PREGOS IMBATIVEIS ) ot e o BATMAN I.....

ESQUECERAM DE MIM (HOM BUCK OHARE...

FINAL FANTASY I1.. CAPITAD AMEFNCA

FINAL FIGHT DOUBLE DRAGON Il

F - ZERO. FLISTONES.

GRADIUS 111, F-1HEROII

JOE & MAC s TR T SR .

LEGEND OF MYSTICAL NINJA ................... HOCKEY..

LEMMINGS.. MEGA MAN |1l

PILOTWINGS 71,50 MEGA MAN IV...,

PIT FIGHTER ..80,00 NINJA GAIDEN Il..,

POPULOUS.... PETER PAN (HOOK)..

RIVAL TURF.... ROBIN HOOD..........
SIMPSONS
SIMPSONS I1......
STARS WARS.
TARTARUGAS I.....
TARTARUGAS Iif.

PREGOS PARA TINNY TOON
CONSOLE TOM & JERRY

VOLVERINES. .o A2 e it




p Vendo Phanton System
com pistola e fitas: Robocop.
Caca-Fantasmas,  Shooting
Range, Crime Busters, Top
Gun 2, Double Dragon 3 e Su-
per Mario 3 ou troco tudo por
Mega Drive. Interessados tra-
tar com Luciano Mikio Maruo.
Rua Purus, 34, Bacacheri,
Curitiba — PR, CEP 82520 ou
tel.; (041) 362-1044.

P Vendo Phanton System
com um cartucho e adaptador
J 72, na caixa, em otimo esta-
do de conservagao. Interessa-
dos tratar com Ted Emile, tel..
(031) 332-1261, Belo Horizon-
te — MG.

P Vendo Super NES trans-
codificado com a fita Mario 4 e
dois controles, tudo na caixa
com manual. Interessados
tratar com Caio G. Fujyma,
tels.. (011) 210-9248 ou
61-6558.

P Vendo oito cartuchos sis-
tema Nintendo e seis cartu-
chos de Mega Drive em per-
feito estado de conservagao.
Interessados tratar com Cris-
tian Oliveira Santos, tel.; (011)
949-6131,

P Vendo urgente um Phan-
ton System e um cartucho J
72, na caixa, em otimo estado
de conservacao. Interessados
tratar com Carlos Heron M.R.
da Silva, tel.: (011) 298-7149.

p Vendo adaptador AC se-
minovo na caixa, compativel
com Game Gear, Master Sys-

tem e Mega Drive japonés. In-
teressados tratar com Marqui-
nhos, tel.. (011) 885-8782 pe-
la manha.

P Vendo Master System |
com pistola Light Phaser, Ra-
pid Fire e quatro cartuchos.
Interessados tratar com Mar-
celo Basso Valim, tel.: (067)
272-1304.

P Vendo Master System na
caixa com manual, mais seis
cartuchos. Interessados tratar
com Rodrigo G. e Silva, tel.:
(021) 714-3505. ;

P Vendo cartuchos para Me-
ga Drive: Super Futebol e
Shadow Blasters, aceito tro-
ca. Interessados tratar com
Waldemar C. Junior, tel.:
(011) 65-8266.

P Vendo dez cartuchos de
Master System, mais pistola
Light Phaser e oculos 3D, e
tambem mais onze cartuchos
de Mega Drive. Interessados
entrar em contato com Carlos
Eduardo G. Pereira, tel.: (011)
241-2789.

P Vendo videogame Odys-
sey Philips, completo, na cai-
xa, com oito cartuchos e ma-
nual. Interessados tratar com
Rafael N. Rosa, tel.: (011)
452-2764.

P Vendo cartucho Pit Fighter
do Super NES, ou troco por
um RPG. Interessados tratar
com Juliano Dall'Agnol, tel..
(051) 595-2297.

P Vendo pistola laser do
Phanton System, mais guatro
cartuchos acompanhados de
manual de instrugoes, tudo
em perfeito estado de conser-

vacao. Interessados i
com Rodrigo Bononi Gar
tel.. (067) 382-9119.

p Vendo Master Sys
com dois controles, trés o
na memaria, trés cariuc!
mais pistola Light Phaser.
troco tudo por um Mega D
com um cartucho, pago at
dolares de diferenca. Inie
sados tratar com Denis M
ras, tel.: (0125) 61-2485.

P Vendo Phanton Systen
caixa, com cinco cartuche
um adaptador J 72, ou ir
por um Mega Drive. Interes
dos tratar com Henrique (
mardes Sampaio, tel.: (£
225-7715.

Pp Vendo um Master Sys
II, ou troco por um Mega D
sem cartuchos. Interessa
tratar com Alexandre Ang
tel.: (011) 913-3442.

p Vendo Top Game ¢
dois cartuchos Tartaru
Ninja 2 e Tiger Heli, tude
perfeito estado de conse
cao. Interessados tratar ¢
Fabio Tadeu de O. Silva. |
(0162) 36-1804 apos
18h00 (recado).

s

GAME GANG — Rua Humb:
de Campos, 294, CEP 081
Vila Assuncao, Santo And
SP. Fundamos ha pouco
po e trabalhamos com os
temas Mega Drive, Ma:
System, Nintendo e M
Trocamos dicas e aceiiarn
desafios. Tels:, (@
413-0991 ou 413-0328.

SEGA SONIC'S CLUBE —
dos Estados, 463, C
16015, Jardim Sumare £
catuba - SP. Periodicame
o clube distribui aos seus
sociados um jornal com as
e novidades sobre jogos
apos a sua segunda ca
também uma carteirinha F
associar-se basta man
duas fotos 3x4.

J&F SOFT CLUB — Rua ¢
gento Manuel Barbosa da
va, 50, CEP 04675, Jan
Taguaral, Sao Paulo - °
tels.. (011) 521-4604

246-3339. Caro amigo us
rioc de micros, este clube
fundado com a funcao de «
dar com dicas, macetes. ¢
pas de jogos e analise
softwares dos micros MSX



¢ - TK90/95/SPECTRUM,
. XT AT. Para maiores in-
macoes entre em contato.

TLEMANIA GAMES CLUB —
g Caxambu, 331, CEP
$50-000. Centro, Nanugue
B Clube recém-inaugura-
‘oestinado aos gamemania-
& da SEGA & NINTENDO.
ciube oferece um jornal
&2 aos associados com
s== lancamentos, classifi-
o= recordes etc. O clube
PmoSm promove CoNncursos,
y;osonatos, sorteios, pro-
pooes e muito mais. Para
gocar-se, basta escrever
n= carta, Estamos esperan-
= sua

~ompro videogame Super
mais cartuchos. Interes-
tratar com Murilo Hilde-
de Abreu. Rua Coronel
Franco Mourao, 447, Le-
— SP, CEP 13610-000,
(0195) 71-1059,

& o

_ompro videogame Mas-
' System ou Atari em bom
oo de conservagao. Inte-
=dos tratar com Gelson
geiro de Jesus. Rua do
ouca, 11, Basilio, Rio Bo-
— RJ, CEP 28805.

—ompro cartuchos de Me-
Urive usados, em perfeito
©o de conservacao. Inte-
ados tratar com Bruno
=ri Bermudes. Rua Ma-
¢ Hodrigues da Vitoria
Decarli, Aracruz — ES,
29190.

Compro cartuchos Hero,
enture, Popeye, Montezu-
Revenge e Spider-Man.
=ssados tratar com Apa-
0 Quesada Junior. Rua
= de Almeida Quirino,

Arthur Alvim, Sao Paulo
SP. CEP 03567 ou tel.:
L“ 958-0083.

Compro cartuchos Mario
s 1 e 3, Nintendo ameri-
Interessados tratar com
r E. Dessa. Av. Gentil Bi-

wrt, 2210,.Beléem — PA,
66000 ou tel.: (091)

S884.

Compro computador PC
ou XT em perfeito estado
‘nservacao. Interessados
* com Douglas O. Emilio.

Dr. Claro Egidio, 71
= ltaquera — SP, CEP
20 outel.: (011) 944-9009.

P Troco Master System |l
com um cartucho, mais um
VG 5600 da CCE com seis
cartuchos, por um Mega Dri-
ve. Interessados tratar com
Gabriel L. Muller Hoff, tel.:
(051) 336-0492.

P Troco um Phanton System
com trés cartuchos, mais um
Mega Drive completo, tudo
em perfeito estado de conser-
vagao, por um Super NES e
uma fita. Interessados tratar
com Alessandro Reis de As-
sis. Rua Edson, 845, Campo
Belo, Sao Paulo — SP, CEP
04618.

P Troco adaptador A-60 pa-
ra fitas americanas, mais um
joystick do Dynavision |l, por
outro joystick do Hi-Top Game
da Milmar. Interessados tratar
com Robert Scott B, Neill. Cai-
xa Postal 140, Sao Sebastiao
— SP, CEP 11600.

P Troco Master System |l
com trés controles, um Bit
System com um controle
Dynavision, um adaptador e
uma fita Double Dragon 3, tu-
do em bom estado de conser-
vacao, por um Mega Drive. In-
teressados tratar com Claudio
Tadashi Fukuda. Rua Eugé-
nio Beltrani, 28, Sao Paulo —
SP, CEP 04243.

P Troco Atari 2600 e um
Dynavision | com 14 fitas, por
um Phanton System com
adaptador e dois cartuchos.
Interessados tratar com Ales-
sandro ou Junior, tels.:. (091)
243-1007 ou 231-1171.

P Troco cartucho Sonic do
Mega Drive japonés, por
Street of Rage, Fight Master,
Super Ménaco GP, Fantasia
ou Castle of lllusion. Interes-
sados tratar com Jonatas Lin-
coln Ferreira, tel.: (011)
295-5614 (Favor nao ligar aos
sabados).

P Troco cartuchos Castleva-
nia 2e Tartarugas Ninja 2, por
Altered Best, sistema Ninten-
do. Interessados tratar com
Milton Carlos Costa de Lima.
Rua Guimaraes Rosa, 12, Ja-
cintinho, Maceido — AL, CEP
57040.

P Troco Pistola Laser Dyna-
vision, mais cartucho Batman,
por um cartucho sistema Nin-
tendo ou um minigame série
Master. Interessados fratar

com Joao Alfredo Marques,
tel. (0132) 31-7772.

P Troco Master System, pis-
tola Light Phaser, trés contro-
les, um cartucho Super Fute-
bol 2, um Atari 2600 sem con-
troles, cinco fitas, mais um
Autorama Carrera, por um
Mega Drive com dois cartu-
chos em bom estado. Interes-
sados tratar com Tuninho, tel..
(021) 208-8100 (recado).

P Troco Top Game VG 9000
com dois controles, 11 cartu-
chos, tudo em perfeito estado
de conservacao, por um Mega
Drive com um cartucho, Inte-
ressados tratar com Alan Pablo
Grala, tel.: (041) 223-1033.

P Desafio qualguer pessoa a
acabar o jogo Battletoads com
999.999 pontos, e sem perder
nenhuma vida. Quem aceitar
o desafio entrar em contato
com Pedro Costa Kuklenski.
Av. Para, 1100, Porto Alegre
— RS, CEP 90000.

P Desafio qualquer pessoa a
quebrar meu recorde de 984
pontos no jogo Tartarugas
Ninja 2. Se vocé for fera e to-
par este desafio, & so entrar
em contato com Joao Marcelo
G. Santos. Rua Cecilia Porto,
98, ap. 43-A, Sao Paulo —
SP, CEP 08253,

P Desafio qualquer pessoa a
conseguir me vencer no jogo
Moonwalker. Tratar com Da-
niela M. Garrido, tel.: (0132)
39-1431.

PARA ANUNCIAR

Voce escolhe onde
guer anunciar e escre-
ve seu classificado em
uma carta para. Agao
Games Clube, Av. Na-
¢oes Unidas, 5777, 2.°
andar, CEP 05479-900,
Sao Paulo, SP.

Os anuncios sao
GRATIS.

NUMA BANCA|
PERTO DE VOCE

Este més, a revista SET
estd imperdivel!

Veja s6 as atragdes:
perfil completo de Geena Davis,
a nova musa do cinema.
Fotos exclusivas e inéditas da
deusa Marilyn Monroe,
30 anos depois.
Entrevista quentissima com
Patrick Swayze, o astro de
Ghost e Dirty Dancing,

e muito mais!

GRATIS:

A SUA REVISTA DE
CINEMA E VIDEO
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ECADO ESPECIAL PARA GAMELOCADORAS E VIDEOLOCADORAS

Garantam o seu melhor lucro, ultimas novidades em cartuchos e
comprando na Progames. A equipamentos para todos os
Progames esta garantindo sua sistemas.
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VOCES JA EsSTAO NA IDADE
DE CONHECER ESSA MOCA

MOCA MULATA

(BEBIDA QUENTE COM CHOCOL.

INGREDIENTES

1 LATA DE LEITE Moi;A
3 VEZES E MEIA A MESMA
MEDIDA DE LEITE
2 CASCAS DE CANELA
1 TABLETE DE CHOCOLATE ME!
AMARGO NESTLE (200G)
NOZ-MOSCADA A GOSTO

MODO DE PREPARO

BATA NO LIQUIDIFICADOR O LE!
|
MOGA, O LEITE E LEVE AO FOGO H
FERVER.COM A CANELA, MEXEND{
VEZ EM QUANDO. ASSIM QUE INIC
FERVURA, ABAIXE O FOGO E ADICI
O CHOCOLATE MEIO AMARGO PIC
MEXENDO ATE DERRETER
COMPLETAMENTE. RETIRE A CAN

DISTRIBUA A CHOCOLATADA E!

XICARAS E POLVILHE A NOZ-MOSC

NESTE INVERNO,
BEBIDAS QUENTES

VOCE FAZ E BEBE MARAVILI

COM LEITE MOCA



